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พบกันอีกครั"ง
หลังจากที�แพะได้พบ	 (ต่อย)	 กับเทพเจ้ามะนาวไปวันก่อน	 รอบนี/	 ทั/งสองอยากพบกันเพื�อจิบกาแฟอีกครั/ง	 แต่ไมว่่า
ยงัไงก็จะต้องพบกันให้ได้	จึงเปลี�ยนเงื�อนไขการเดินจากเดิม

ในข้อนี/	 ในแต่ะละวินาที	แพะ	และ	 เทพเจ้ามะนาว	สามารถ	เลือกที�จะเดินไปยงัจุดยอดที�ติดกันได้	หรอืเลือกที�จะ
หยุดอยูกั่บที�ก็ได้	 นอกจากนี/	 หากทั/งสองคน	พบกันระหว่างกําลังเดินอยูบ่นเสน้เชื�อม	 จะเดินกลับไปยงัจุดยอดที�
ใกล้ที�สุดโดยอัตโนมติัและจิบกาแฟที�จุดยอดนั/น				แต่ป:ญหาคือ	ด้วยการแทรกแซงทางธุรกิจจากผู้ยิ�งใหญใ่นตํานาน
จึงทําให้แพะและเทพเจ้ามะนาว	ถกูสง่ไปยงัหนองคาย

แนน่อนว่าแพะและเทพเจ้ามะนาว	 ไมรู่จั้กพื/นที�หนองคาย	แต่ในขณะที�กําลังถูกสง่ตัวไปนั/น	แพะกับเทพเจ้ามะนาว
ยงัโชคดีที�มสัีญญาณอินเทอรเ์นต็	 พวกเขาจึงขอความชว่ยเหลือจากคุณ	 (ซึ�งเปDนคนสนทิกับบุคคลปรศินาแหง่
หนองคาย)	โดยถามหากลยุทธ์ในการเดินมาพบกันโดยไมเ่สียเวลาจนเกินไป

พจิารณาตัวอยา่งด้านล่าง

สมมติว่าแพะอยู่ที�จุดยอด	 	 และเทพเจ้ามะนาวอยูที่�จุดยอด	 	 สมมติว่าด้วยวิธีการที�ไมม่ใีครทราบ	 ทั/งคู่สามารถ
ออกแบบการเดินไปหากันได้	 และถ้าแพะเดินตามเส้นทางดังนี/:	 	 สว่นเทพเจ้ามะนาวเดินตาม
เส้นทาง	 	 จากนั/นรอที�จุดยอด	 	 ทั/งคู่จะพบกันที�เวลา	 	 (สังเกตว่าทั/งคู่ไมส่ามารถนดัแนะกันก่อนได้ว่าจะ
เดินเส้นใด)

พจิารณาอีกกรณีหนึ�ง	สมมติว่าแพะอยูที่�จุดยอด	 	และเทพเจ้ามะนาวอยูที่�จุดยอด	 	ถ้าแพะเดินตามเส้นทางดังนี/:	
	และเทพเจ้ามะนาวเดินตามเส้นทาง	 	ทั/งคู่จะพบกันบนเส้นเชื�อมระหว่างจุดยอด	 	และ	 	แต่



ไมส่ามารถจิบกาแฟได้	 ถ้าทั/งคู่เดินไปจิบกาแฟที�จุดยอด	 	 จะไปถึงที�เวลา	 	 (ตามเวลาเดินของแพะ)	 ถ้าไปจิบที�จุด
ยอด	 	 จะไปถึงที�เวลา	 	 ตามเวลาของเทพเจ้ามะนาว	 ดังนั/นทั/งคู่จะเลือกไปจิบกาแฟที�จุดยอด	 	 ทําให้จิบกาแฟ
ได้ที�เวลา	

ในการคิดคะแนน	จากตัวอยา่งข้างต้น	 สังเกตว่าถ้าทั/งสองคนเริ�มต้นที�จุดยอด	 	 และ	 	ไมม่วิีธีการเดินใดที�จะพาให้
ทั/งคู่มาเจอกันได้เร็วกว่าเวลา	 	 ทําให้วิธีการเดินแบบใดก็ตามที�ให้คําตอบไมแ่ยไ่ปกว่า	 	 ไมว่่าทั/งสองคนจะเริ�ม
จากจุดเริ�มต้นใด	 ๆ	 จะได้คะแนนเต็ม		 	 	 	 ถ้าวิธีการใชเ้วลามากกว่านั/น	 จะได้คะแนนลดหลั�นกันไป	 (ดไูด้ในสว่น
อธิบายการให้คะแนน)

ในโจทยข้์อนี/	ในการตรวจ	โค้ดสว่นของแพะและเทพเจ้ามะนาวจะถูกเรยีกให้ทํางานแยกกัน	เพื�อรบัประกันว่าอัลกอ
รทึิมที�ออกแบบทั/งสองสว่นจะไมส่ามารถสื�อสารกันได้

รายละเอียดการเขยีนโปรแกรม
คุณจะต้องเขียนฟ:งก์ชนัทั/งสิ/น	4	ฟ:งก์ชนั	สว่นของแพะและมะนาว	 ใน	goat.cpp	 และ	lemon.cpp	ตามลําดับ
ซึ�งในแต่ละสว่นจะถูกเรยีกใชทํ้างานแยกกันที�เกรดเดอรใ์นเครื�องตรวจ	คุณสามารถประกาศตัวแปรประเภท	global
ได้	 แต่ขอให้ทําภายใน	namespace	 ของแต่ละสว่น	 (goat	 หรอื	lemon)	 ตามลําดับ	 เพื�อปNองกันป:ญหาการคอม
ไพล์หากมขีองชื�อซOากัน

ในการตรวจจริง	ทั%งสองไฟล์ไม่สามารถใช้ตัวแปรรว่มกันได้	 (และตัวตรวจจะทําการเรยีกแยกเปDนสอง	 process)
สาํหรบัการทํางานในเกรดเดอรตั์วอยา่งจะแตกต่างไป	 จะอธิบายแยกในสว่นเกรดเดอรตั์วอยา่ง---กรุณาอ่าน
รายละเอยีดด้วย

ส่วนของแพะใน	goat.cpp

คุณจะต้องเขียนฟ:งก์ชนัดังต่อไปนี/

void	goat_init(int	N,	int	M,	vector<int>	U,	vector<int>	V,	vector<int
>	W,	int	u)

ฟ:งก์ชนันี/จะถูกเรยีกเพยีงครั/งเดียว	ก่อนมกีารเรยีกอยา่งอื�น	โดยจะระบุกราฟอธิบายพื/นที�หนองคาย
คุณสามารถใชตั้วแปรประเภท	 global	 หรอือื�นๆ	 ในการเก็บข้อมลูเอาไว้เพื�อใชค้ราวหลังได้	 โดยจะต้องเก็บ
ภายใน	namespace	goat
ตัวแปร	N	และ	M	แทนค่า	 	และ	
ตัวแปร	U,	 V	 และ	W	 เปDนเวกเตอรข์นาด	 	 โดยแทนเส้นเชื�อมแต่ละเส้น	 กล่าวคือ	 ในกราฟจะมเีส้นเชื�อม
ระหว่างจุดยอด	U[i]	กับ	V[i]	ด้วยนOาหนกั	W[i]	สําหรบั	i	ตั/งแต่	 	ถึง	
ตัวแปร	u	แทนตําแหนง่ของแพะในเวลาเริ�มต้น

int	goat_move(int	u)

ฟ:งก์ชนันี/จะถูกเรยีกในแต่ละครั/งที�แพะจะทําการเดิน	โดยจะถูกเรยีกไปเรื�อย	ๆ	จนกว่าแพะจะพบกับเทพเจ้า
มะนาว	โดยคุณสามารถใชตั้วแปรประเภท	global	ที�ได้เก็บไว้ได้ภายใน	namespace	goat



ตัวแปร	u	แทนตําแหนง่ของแพะในป:จจุบัน	 (ซึ�งถ้าไมม่คีวามผิดพลาดเกิดขึ/นจะเท่ากับจุดยอดที�คืนไปในครั/ง
ก่อน)
ฟ:งก์ชนันี/จะต้องคืนค่าจุดยอดถัดไปที�จะเดินไป	 โดยจุดยอดถัดไปนี/จะต้องอยูติ่ดกับจุดยอดป:จจุบัน	 หรอืไมก็่
ต้องเปDนจุดยอดป:จจุบัน

ส่วนของมะนาวใน	lemon.cpp

คุณจะต้องเขียนฟ:งก์ชนัดังต่อไปนี/

void	lemon_init(int	N,	int	M,	vector<int>	U,	vector<int>	V,	vector<in
t>	W,	int	u)

ฟ:งก์ชนันี/จะถูกเรยีกเพยีงครั/งเดียว	ก่อนมกีารเรยีกอยา่งอื�น	โดยจะระบุกราฟอธิบายพื/นที�หนองคาย
คุณสามารถใชตั้วแปรประเภท	 global	 หรอือื�นๆ	 ในการเก็บข้อมลูเอาไว้เพื�อใชค้ราวหลังได้	 โดยจะต้องเก็บ
ภายใน	namespace	lemon
ตัวแปร	N	และ	M	แทนค่า	 	และ	
ตัวแปร	U,	 V	 และ	W	 เปDนเวกเตอรข์นาด	 	 โดยแทนเส้นเชื�อมแต่ละเส้น	 กล่าวคือ	 ในกราฟจะมเีส้นเชื�อม
ระหว่างจุดยอด	U[i]	กับ	V[i]	ด้วยนOาหนกั	W[i]	สําหรบั	i	ตั/งแต่	 	ถึง	
ตัวแปร	u	แทนตําแหนง่ของเทพเจ้ามะนาวในเวลาเริ�มต้น

int	lemon_move(int	u)

ฟ:งก์ชนันี/จะถูกเรยีกในแต่ละครั/งที�เทพเจ้ามะนาวจะทําการเดิน	 โดยจะถูกเรยีกไปเรื�อย	 ๆ	 จนกว่าจะเทพเจ้า
มะนาวพบกับแพะ	โดยคุณสามารถใชตั้วแปรประเภท	global	ที�ได้เก็บไว้ได้ภายใน	namespace	lemon
ตัวแปร	u	 แทนตําแหนง่ของเทพเจ้ามะนาวในป:จจุบัน	 (ซึ�งถ้าไมม่คีวามผิดพลาดเกิดขึ/นจะเท่ากับจุดยอดที�
คืนไปในครั/งก่อน)
ฟ:งก์ชนันี/จะต้องคืนค่าจุดยอดถัดไปที�จะเดินไป	 โดยจุดยอดถัดไปนี/จะต้องอยูติ่ดกับจุดยอดป:จจุบัน	 หรอืไมก็่
ต้องเปDนจุดยอดป:จจุบัน

วิธกีารเรยีกที6เกรดเดอรที์6	CMS	จะเรยีกใช้งาน

โดยเริ�มต้น	 เกรดเดอรจ์ะทําการเรยีก	goat_init	 ที�	 process	 ของแพะและ	lemon_init	 ที�	 process	 ของ
มะนาวต่อมาเราจะนบัเวลา	

ถัดมา	 เราจะทําการกระทําต่อไปนี/ซOาไปเรื�อย	ๆ	จนกว่าจะเข้าเงื�อนไข	[แพะพบกับเทพเจ้ามะนาว]	 คือ	เราจะเรยีก
บุคคลที�ม	ี 	ตWากว่าอีกคน	(ถ้าเท่ากันให้ถือว่าแพะเริ�มก่อน)	แล้วเรยีกฟ:งก์ชนั	move	ของบุคคลนั/น	หากจุดเดิมคือ	
และ	move	คืนค่า	 	แล้ว	ให้	 	แทนนOาหนกัของเส้นเชื�อมระหว่าง	 	กับ	 	แล้วเราจะเพิ�มค่า	 	ของคนนั/นไป	

	พรอ้มกับยา้ยตําแหนง่บุคคลนั/น	จาก	 	ไปยงั	

ในกรณีที�ค่าที�คืนจาก	move	 คือจุดยอดเดิม	 ( )	 เพื�อประสิทธิภาพในการคํานวณเราจะถือว่าบุคคลนั/นจะอยูที่�จุด
ยอด	 	ไปจนถึงเวลาที�อีกคนเดินถึงเปNาหมาย	หรอืเวลาเพิ�มขึ/น	1	วินาทีในกรณีที�อีกคนยงัไมไ่ด้เดิน



แล้ววนกลับไปทําซOา	คือเลือกผู้เล่นป:จจุบัน	 	แล้วเรยีกฟ:งก์ชนั	 _move

ในการกระทําข้างต้น	 เราจะกล่าวว่า	 สอดคล้องกับเงื�อนไข	[แพะพบกับเทพเจ้ามะนาว]	 เมื�ออยา่งใดอยา่งหนึ�งต่อ
ไปนี/เปDนจรงิ

ในขณะที�บุคคลป:จจุบัน	 	กําลังจะเริ�มเคลื�อนจาก	 	ไป	 	ซึ�งจะออกเดินทางในวินาทีที�	 	และถึงในวินาทีที�	
	นั/น	บุคคลอีกคนหนึ�งอยูที่�ตําแหนง่	 	(และกําลังรออยู)่

ในขณะที�บุคคลป:จจุบัน	 	 กําลังจะเริ�มเคลื�อนจาก	 	 ไป	 	 ซึ�งจะไปถึงในวินาทีที�	 	นั/น	 บุคคลอีก
คนกําลังเคลื�อนจาก	 	มายงั	 	ซึ�งจะไปถึงวินาทีที�	 	อยูเ่ชน่กัน

สําหรบักรณีแรก	จะกล่าวว่า	 	 คือ	เวลาที�แพะพบกับเทพเจ้ามะนาว	และในกรณีที�สอง	ทั/งสองคนจะพบ
กันกลางทางและจะเดินไปยงัจุดหมายที�ใกล้ที�สุดของหนึ�งในสองคนนั/น	 คือจะถือว่าเวลาที�แพะพบกับเทพเจ้า
มะนาว	คือเวลา	

หากระหว่างการทํางานของเกรดเดอร	์ พบว่าเข้าสูเ่งื�อนไข	[แพะพบกับเทพเจ้ามะนาว]	 แล้วจะคิดคะแนนด้วย
เวลาที�แพะพบกับเทพเจ้ามะนาว

ขอบเขต

กราฟของหนองคายเปDนกราฟไมร่ะบุทิศทาง	ระบุนOาหนกั	และเปDนกราฟที�เชื�อมต่อกัน
U[i]	 และ	V[i]	 เปDนจํานวนเต็มระหว่าง	 	 ถึง	 	 และ	W[i]	 เปDนจํานวนเต็มระหว่าง	 	 ถึง	

	สําหรบัทกุ	i	ตั/งแต่	 	ถึง	
ไมม่เีส้นเชื�อมสองเส้นที�เชื�อมระหว่างคู่จุดยอดเดียวกัน	กล่าวคือ	ไมม่คู่ี	i	 	j	ที�	U[i]	 	U[j]	และ	V[i]
	V[j]	และ	ไมม่คู่ี	i	 	j	ที�	U[i]	 	V[j]	และ	U[j]	 	V[i]

ไมม่เีส้นเชื�อมที�เชื�อมจุดยอดไปยงัตัวเอง	กล่าวคือ	U[i]	 	V[i]	สําหรบัทกุ	i	ตั/งแต่	 	ถึง	

ป>ญหายอ่ย
สําหรบัทกุป:ญหายอ่ยในข้อนี/	จะมกีารให้คะแนนแบบบางสว่น	โดยพจิารณาในสว่นถัดจากนี/

1.	 (15	คะแนน)	รบัประกันว่า	 ,	U[i] i,	V[i] i+1	 และ	W[i] 	 สําหรบัทกุ	i	 ตั/งแต่	
ถึง	

2.	 (15	คะแนน)	
3.	 (20	คะแนน)	
4.	 (15	คะแนน)	W[i] 	สําหรบัทกุ	i	ตั/งแต่	 	ถึง	
5.	 (35	คะแนน)	ไมม่เีงื�อนไขเพิ�มเติม

การใหค้ะแนน
เรารับประกันว่ามีวิธีที�จะทําให้แพะพบกับเทพเจ้ามะนาวได้ในเวลา	 	 วินาที	 ถ้าคุณใชเ้วลา
มากกว่านั/นจะถือว่าใชเ้วลามากเกินไป	 (นั�นคือใชเ้วลานานกว่า	 	 ป\	 ซึ�งเกินอายุขัยของแพะ)	 และจะไมไ่ด้
คะแนน



เราจะพจิารณากลยุทธ์ทั/งหมดที�เปDนไปได้ที�จะทําให้แพะได้เจอกับเทพเจ้ามะนาว	 ให้	 	 แทนกลยุทธ์	 (ที�ดีที�สุด)
ของกรรมการที�กรรมการสามารถหาได้	 เราจะพจิารณากรณีตําแหนง่เริ�มต้นของแพะและเทพเจ้ามะนาวทั/งหมดทั/ง	

	แบบ	สมมติแพะเริ�มที�จุดยอด	 	และเทพเจ้ามะนาวเริ�มที�จุดยอด	 	จะได้ว่า	ค่าเสยีเวลา	ของกลยุทธ์	 	บนจุด
เริ�มต้น	 	มค่ีาเท่ากับ	เวลาที�แพะพบกับเทพเจ้ามะนาว	จากกลยุทธ์	 	เขียนแทนด้วย	

นยิาม	ค่าเสยีเวลา	ของกลยุทธ์	 	เขียนแทนด้วย	 	นยิามโดย	

ให้	 	แทนกลยุทธ์ของคุณ	นยิาม	ค่าเสยีเวลา	ของกลยุทธ์ของคุณ	 	โดย	 	แทนเซต
ของจุดเริ�มต้นในข้อมลูทดสอบข้อมลูนั/น	(อาจไมค่รบทั/งหมดทั/ง	 	แบบ)

ต่อมา	ให้	 	แล้วคะแนนที�คุณจะได้รบั	จะเปDนไปตามตารางดังนี/

เงื�อนไข อัตราสว่นคะแนน

ตัวอยา่ง
สมมติว่าแผนที�เปDนดังรูปด้านบน	และแพะเริ�มที�จุดยอด	 	และเทพเจ้ามะนาวอยูที่�จุดยอด	

เกรดเดอรจ์ะเรยีกฟ:งก์ชนั	goat_init	และ	lemon_init	(ที�ทํางานอยูค่นละ	process	กันใน	cms)	ดังนี/

goat_init(7,	7,	[0,1,5,5,3,2,3],
																[1,2,1,6,5,3,4],
																[5,1,10,10,3,50,15],	0)

และ

lemon_init(7,	7,	[0,1,5,5,3,2,3],
																	[1,2,1,6,5,3,4],
																	[5,1,10,10,3,50,15],	4)

ถ้าแผนการเดินของแพะคือไปตามเส้นทาง	 	ส่วนเทพเจ้ามะนาวไปตามเส้นทาง	 	ผลการ
ทํางานจะเปDนดังนี/

เกรดเดอรจ์ะเรยีก

goat_move(0)



ซึ�งจะคืนค่า	 	สังเกตว่าแพะจะเดินทางถึงจุดยอด	 	ที�เวลา	 					ต่อไปเกรดเดอรจ์ะเรยีก

lemon_move(4)

ซึ�งจะคืนค่า	 	เทพเจ้ามะนาวจะเดินทางถึงจุดยอด	 	ที�เวลา	 	จากนั/นเกรดเดอรจ์ะเรยีก

goat_move(1)

ซึ�งจะเปDนการถามจุดยอดต่อไปหลังจากที�ถึงจุดยอด	 	 แล้วที�เวลา	 	 	 	 ฟ:งก์ชนัจะคืนค่า	 	จากนั/นสังเกตว่าทั/งแพะ
และเทพเจ้ามะนาวพรอ้มจะเดินทางต่อที�เวลา	 	เท่ากัน					เกรดเดอรจ์ะเรยีก

goat_move(5)

ซึ�งจะคืนค่า	 	และเรยีก

lemon_move(3)

ซึ�งจะคืนค่า	 	แต่ในกรณีนี/	 สังเกตว่าแพะจะเดินถึงเปNาหมายที�เวลา	 	เราจะสมมติว่าเทพเจ้ามะนาวจะรออยูที่�จุด
ยอด	 	ถึงเวลา	 	ด้วยเชน่กัน	ทําให้เจอกันที�จุดยอดดังกล่าวในเวลา	

เนื�องจาก	 	เปDนเวลาที�ดีที�สุดแล้วถ้าแพะและเทพเจ้ามะนาวเริ�มจากที�ใดก็ได้	วิธีการเดินแบบนี/จะได้คะแนนเต็ม

พิจารณาอีกกรณีหนึ�งที�แพะอยู่ที�จุดยอด	 	 และเทพเจ้ามะนาวอยูที่�จุด	 	 เกรดเดอรจ์ะเรยีกฟ:งก์ชนั	goat_init
และ	lemon_init	(ที�ทํางานอยูค่นละ	process	กันใน	cms)	ดังนี/

goat_init(7,	7,	[0,1,5,5,3,2,3],
																[1,2,1,6,5,3,4],
																[5,1,10,10,3,50,15],	0)

และ

lemon_init(7,	7,	[0,1,5,5,3,2,3],
																	[1,2,1,6,5,3,4],
																	[5,1,10,10,3,50,15],	2)



สมมติว่าทั/งสองคนวางแผนตามที�ระบุในคําอธิบายโจทยข้์างต้น

หลังจากเรยีก	init	เกรดเดอรจ์ะเรยีก

goat_move(0)

ซึ�งจะคืนค่า	 	จากนั/นเกรดเดอรจ์ะเรยีก

lemon_move(2)

ซึ�งคืนค่า	 	เทพเจ้ามะนาวจะถึงจุดยอด	 	ในเวลา	 	และเกรดเดอรจ์ะเรยีก

lemon_move(1)

อีกครั/ง	ซึ�งคืนค่า	 	ทําให้ทั/งสองคนพบกันบนเส้นเชื�อม	และตัดสินใจมาจิบกาแฟที�จุดยอด	 	ที�เวลา	

สังเกตว่าเวลาที�ดีที�สุดที�ทําได้ในกรณีที�ทั/งสองคนเริ�มเดินจากจุดที�แตกต่างกันใด	 ๆ	 คือ	 	 และคุณสามารถทําเวลา
ได้ไมแ่ยก่ว่า	 	ทําให้คําตอบนี/ได้คะแนนเต็ม

เกรดเดอรตั์วอยา่ง	(กรุณาอ่านรายละเอียดการทํางาน)
เกรดเดอรตั์วอยา่งจะอ่านข้อมลูนาํเข้าในรูปแบบต่อไปนี/:

Line	 :	
Line	 :	
Line	 :	

โดยที�	 	และ	 	จะเปDนจุดยอดเริ�มต้นของแพะและมะนาวตามลําดับ

เกรดเดอรตั์วอยา่งจะพมิพเ์วลาที�ทั/งสองคนเจอกัน

ในสว่นของเกรดเดอรตั์วอยา่งนั/น	 จะทํางานเปDน	 process	 เดียว	 โดยเกรดเดอรจ์ะเรยีก	goat_init,
lemon_init	แล้วเรยีก	goat_move	กับ	lemon_move	ตามเงื�อนไขที�ระบุในโจทย์

อยา่งไรก็ตาม	 เนื�องจากการทํางานเปDนแบบ	 process	 เดียว	 ตัวแปร	 global	 ในสว่น	goat	 และ	lemon	 สามารถ
ปะปนกันได้	 ซึ�งถ้าเขียนอยา่งระมดัระวังไมไ่ปเรยีกใชตั้วแปรข้ามสว่นจะไมส่ง่ผลให้การทํางานในเครื�องผู้แขง่ขัน
แตกต่างจากในเครื�องจรงิ	(ยกเว้นเวลาที�บนเกรดเดอรบ์น	CMS	อาจจะทํางานนานกว่า)

จึงเปDนเหตุผลว่า	 สําหรบัการสง่ไปในระบบ	CMS	 เราจะขอให้ผู้เข้าแขง่ขัน	เก็บตัวแปรประเภท	global	รวมถึงการ
ประกาศฟ9งก์ชันแยก	เอาไว้ใน	namespace	ของแต่ละสว่นแยกกัน	เพื�อปNองกันไมใ่ห้ตัวแปรตีกัน	โดยหากตัวแปร
เกิดตีกันขึ/นมาแล้วมปี:ญหาในการคอมไพล์บน	 CMS	 จะถือว่าเปDนความรบัผิดชอบของผู้เข้าแขง่ขันที�จะต้องแก้ไข
เอาเอง



การปNองกันการเข้าถึงนี/	 มไีว้ชว่ยให้การรนัเกรดเดอรใ์นเครื�องมพีฤติกรรมเหมอืนกับที�	 CMS	 เท่านั/น	 (ปNองกันความ
ผิดพลาดของคุณ)	 แต่ในการตรวจจรงิโค้ดสองสว่นจะทํางานแยกกัน	 ซึ�งจะรบัประกันว่าจะไมส่ามารถสื�อสารกันได้
อยูแ่ล้ว

ขอ้จํากัด
Time	limit:	5	seconds
Memory	limit:	512	MB


