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Thai	(THA)

หากันใหเ้จอ
ลัทธิเชด็กําแพง	 เป(นลัทธิที+เกิดจาก	 พรี+	 ท.	 แหง่ค่ายมนีา	 โดยหลักการของลัทธินี5มอียูว่่า	 จะต้องจับแพะไปบูชายญั
เพื+อสรรเสรญิเทพเจ้ามะนาว	ผู้ที+มกัจะกริ�ว	อยูเ่รื+อย	ๆ	(พจิารณาภาพประกอบ)

แต่	แพะนั5น	ก็หายอยูเ่รื+อย	ๆ	(พจิารณาภาพประกอบ)

สมมติว่า	แพะนั5น	ซอ่นตัวอยูท่ี�ตําแหน่ง	 	 ในขณะที+เทพเจ้ามะนาวนั5น	ซอ่นตัวอยูท่ี�ตําแหน่ง	 	เทพเจ้าสุรยินัแสง
จ้า	จะสามารถ	หลอกล่อแพะและเทพเจ้ามะนาวใหเ้ดินออกมา	ได้	(พจิารณาภาพประกอบ)



โดยในแต่ละวินาที	 แพะจะขยบัตัวหนึ+งก้าว	 (กล่าวคือ	 ไปยงัตําแหนง่ที+ติดกับ	 )	และเทพเจ้ามะนาวจะขยบัตัวหนึ+ง
ก้าว	(ไปยงัตําแหนง่ที+ติดกับ	 )	เท่านั5น	(ห้ามมใีครคนใดคนหนึ+งหยุดนิ+ง)	โดยในแต่ละวินาที	เทพเจ้าสุรยินัแสงจ้า	จะ
ต้องออกคําสั+ง	หลอกล่อ	โดยพดูชื+อตําแหนง่	 	และ	 	ที+ติดกับ	 	และ	 	ตามลําดับ	ไปเรื+อย	ๆ	จนกระทั+งถึงวินาที
หนึ+งที+แพะกับเทพเจ้ามะนาวมาเจอกัน	(หรอืว่า	มาต่อยกัน...	พจิารณาภาพประกอบ...)

หากเทพเจ้าสุรยินัแสงจ้าสามารถกระทําการดังกล่าวได้จนทําให้แพะได้พบ(ต่อย)กับเทพเจ้ามะนาวได้	 เราจะเรยีกคู่
อันดับ	 	ว่า	ตําแหน่งเริ�มต้นที�เป นไปได้

ให้กราฟไม่ระบุทิศทางไม่ระบุนHาหนักที+ประกอบด้วย	 	 จุดยอดและ	 	 เส้นเชื+อม	 (จุดยอด	 	 ถึง	 )	โดยรบั
ประกันว่าไมม่เีส้นเชื+อมที+เชื+อมจุดยอดเข้ากับตัวเอง	 และไมม่คู่ีเส้นเชื+อมที+เชื+อมจุดยอดคู่เดียวกัน	 จงนบัจํานวนคู่
อันดับ	 	ที+เป(น	ตําแหน่งเริ�มต้นที�เป นไปได้

ในทางคณิตศาสตร	์ สามารถนยิามได้ว่า	 	 เป(น	ตําแหน่งเริ�มต้นที�เป นไปได้	 เมื+อ	 เรา
สามารถหาลําดับจํากัด	 	 และ	 	 สําหรบับาง	 	 ได้	 โดยที+	

	และลําดับนั5นสอดคล้องกับเงื+อนไขดังนี5

สําหรบัทกุจํานวน	 	นั5น	 	และ	มเีส้นเชื+อมระหว่าง	 	กับ	 	ในกราฟ
	และ	



รายละเอียดการเขยีนโปรแกรม
คุณจะต้องเขียนฟJงก์ชนัดังต่อไปนี5

​long	long	count_init(int	N,	int	M,	vector<int>	U,	vector<int>	V)

ฟJงก์ชนันี5จะถูกเรยีกเพยีงครั5งเดียว
ตัวแปร	N	และ	M	แทนค่า	 	และ	
ตัวแปร	​U	 และ	V	 เป(นเวกเตอรข์นาด	 	 โดยแทนเส้นเชื+อมแต่ละเส้น	 กล่าวคือ	 ในกราฟจะมเีส้นเชื+อม
ระหว่างจุดยอด	U[i]	กับ	V[i]	สําหรบั	i	ตั5งแต่	 	ถึง	
ฟJงก์ชนันี5จะต้องคืนค่าจํานวนคู่อันดับ	 	ที+เป(นตําแหนง่เริ+มต้นที+เป(นไปได้

ขอบเขต

U[i]	และ	V[i]	เป(นจํานวนเต็มระหว่าง	 	ถึง	 	สําหรบัทกุ	i	ตั5งแต่	 	ถึง	
U[i]	 	V[i]	สําหรบัทกุ	i	ตั5งแต่	 	ถึง	
ไมม่คู่ี	i	 	j	ที+	U[i]	 	U[j]	และ	V[i]	 	V[j]
ไมม่คู่ี	i	 	j	ที+	U[i]	 	V[j]	และ	U[j]	 	V[i]

ป0ญหายอ่ย
1.	 (11	 คะแนน)	 รบัประกันว่า	 	 และ	U[i] i	 และ	V[i] i+1	 สําหรบัทกุ	i	 ตั5งแต่	 	 ถึง	

2.	 (14	 คะแนน)	 รบัประกันว่า	 	 และกราฟนั5นเชื+อมต่อกัน	 กล่าวคือสําหรบัทกุจุดยอด	 	 จะมี
ทางเดิน	 	สําหรบับาง	 	ที+	 	และ	

3.	 (5	คะแนน)	 รบัประกันว่ากราฟจะอยูใ่นรูปแบบที+สรา้งขึ5นมาจากสามเหลี+ยม	 (กล่าวคือ	มจุีดยอด	 	 ที+	
	เชื+อมอยูกั่บ	 ,	 	เชื+อมอยูกั่บ	 	และ	 	เชื+อมอยูกั่บ	 )	โดยมวิีธีการสรา้งดังนี5:	เริ+มแรกมเีพยีงจุดยอด	 ,	

กับ	 	และ	เส้นเชื+อม	 ,	 	และ	 	แต่ว่า	ต่อมา	จะมจุีดยอดใหมเ่พิ+มมาทีละหนึ+งจุด	แล้วนาํจุดยอดนั5น
ไปเชื+อมกับจุดยอดบางจุดยอดที+มอียู	่ทําซHาไปเรื+อย	ๆ	จนจุดยอดครบทั5ง	 	จุด	ต่อมา	จะมเีส้นเชื+อมใหมเ่พิ+ม
ขึ5นมาทีละเส้น	ทําซHาไปเรื+อย	ๆ	จนเส้นเชื+อมครบทั5ง	 	เส้น

4.	 (9	คะแนน)	รบัประกันว่ากราฟเชื+อมต่อกัน
5.	 (17	คะแนน)	
6.	 (21	คะแนน)	
7.	 (23	คะแนน)	ไมม่เีงื+อนไขเพิ+มเติม

ตัวอยา่งที6	1
พจิารณาตัวอยา่งต่อไปนี5

​count_init(3,	2,	[0,	1],	[1,	2])



ตัวอยา่งแสดงกราฟต่อไปนี5
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สังเกตได้ว่า	 หากแพะอยูที่+	 	 และเทพเจ้ามะนาวอยูที่+	 	 จะ	ไม่มวิีธทีี�จะเดินไปหากันได้	 เพราะทกุครั5งที+แพะขยบั
จากตําแหน่ง	 	ไปที+	 	เทพเจ้ามะนาวก็จะต้องขยบัจาก	 	ไป	 	หรอื	 	ทําให้ไมม่ชีว่งเวลาใดเลยที+แพะและเทพเจ้า
มะนาวอยูที่+ตําแหนง่เดียวกัน

ในกรณีนี5	คําตอบคือ	 	เกิดจากตําแหนง่เริ+มต้นที+เป(นไปได้ดังต่อไปนี5	

ฟJงก์ชนัจึงต้องคืนค่า	

ตัวอยา่งที6	2

​count_init(4,	6,	[0,	1,	2,	3,	0,	1],	[1,	2,	3,	0,	2,	3])
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ฟJงก์ชนัจะต้องคืนค่า	

เกรดเดอรตั์วอยา่ง
เกรดเดอรตั์วอยา่งจะรบัข้อมลูนาํเข้าดังต่อไปนี5:

บรรทัดที+	 :	
บรรทัดที+	 i	ถึง	 :	U[i]	V[i]

เกรดเดอรตั์วอยา่งจะสง่ออกค่าที+คืนมาจากฟJงก์ชนั	count_init



ขอบเขต
Time	limit:	2	seconds
Memory	limit:	256	MB


