
ค่ายตลุา	2566
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โจทยวั์นที�	1

volunteers
ภาษาไทย	(THA)

แถวตอนเรยีงสี�รอ้ย	มาหาข้าพเจ้า!
"จัดแถว!	 เฮ้!"	 เสียงตะโกนดังออกมาจากสนาม	 กองพันคอมพิวเตอร์โอลิมป)ก	 กรมสง่เสริมการสอนวิทยาศาสตร์
และเทคโนโลยี	 แหง่ราชอาณาจักรสารขัณฑ์	 กําลังจัดเตรียมการฝ4กทหารใหม	่ ผลัด	 1/66	 ที�กําลังเข้ามาในเดือน
ตุลาคมนี:เอง	 หลังผา่นการประชุมครั:งที�	 3/66	 ของกองบังคับการกองพันที�ผา่นมาเมื�อไมน่านมานี:	 วันนี:แหละ	 ถึง
เวลาแล้ว	ที�กองพันจะต้องจัดเตรียมทรัพยากรอยา่งเรง่ด่วนเพื�อการฝ4กทหารใหม!่

ผู้พันมะนาว	 ได้ทําการเรียกนายทหารภายในกองพันมารวมตัวกัน	 ทั:งหมด	 	นาย	 (แนน่อนว่าผู้พันแด้	หายตัว
อีกแล้ว	เชน่เคย)	โดยรวมกําลังพลทั:งหมด	จากทั:งกองเตรียมโจทย์	กองชว่ยเตรียมโจทย์	และกองเตรียมระบบ	รวม
อยูภ่ายในสนามเดียวกัน

"แถวตอนเรยีง	 	มาหาข้าพเจ้า!"

เหล่ากําลังพลต่างวิ�งเข้ามาจัดแถวตามคําสั�งของผู้พันมะนาว	 จนได้เปAนแถวตอนขนาด	 	 แถว	 	คอลัมน์	 โดยที�
ยงัไม่ได้เรยีงความสูงตามปกติ	 และนายทหารในแถวที�	 	 คอลัมน์ที�	 	 จะมีความสูง	 	 ไมโครเมตร	 (สําหรับทุก	

	 และ	 )	ผู้พันมะนาวรีบเร่งการเตรียมโจทย์อย่างด่วนที�สุด	จ่าปลื%มเข้ารายงานว่าโจทย์ที�
เตรียมไว้นั:น	เกิดบั�ก!	 จึงใช้ไมไ่ด้กระทันหัน	 จึงได้ทําการหารือจ่านนท์และจ่ามารค์	 เนื�องจากปBญหาทางด้านเวลา
ทําให้ผู้พันมะนาว	 ลงมาปฏิบติัหน้าที*ด้วยตนเองอกีครั%ง!	 หลังจากวางมือจากการกระทําภาคปฏิบัติไปแล้วสักพัก
ใหญ	่ๆ

จ่าปลื%ม	 เห็นว่า	 สภาพกองพันปBจจุบันนั:นดูยุง่มาก	 และคงจะทํางานไมทั่นเสียอยา่งแนน่อน	 จึงทําการเรียก	อาสา
สมัครไม่เกิน	 	นาย	 ออกมาจากแถวที�	 	 ไปจนถึงแถวที�	 	 โดย	แต่ด้วยเงื�อนไขแปลก	ๆ	ของกองพัน
จึงต้องเลือกชว่งยอ่ยของแถวที�ติดกัน	และเมื�อเรียกแถวออกมาแล้ว	จะไมม่ีการสลับแถวใด	ๆ

ด้วยเงื�อนไขพิลึกพิลั�นของจ่าปลื%ม	 ผู้ไมอ่ยากให้	เบื%องบน	 โกรธกริ:ว	 จึงต้องการจัดแถวอาสาสมัครให้	สง่างาม	 โดย
เราจะกล่าวว่าหมูอ่าสาสมัครนั:น	สง่างาม	ก็ต่อเมื�อความสูงเรียงจากมากไปน้อย

ในทางเทคนิคแล้ว	 กล่าวได้ว่าการเรียกอาสาสมัครจากแถวที�	 	 ถึงแถวที�	 	 คือการเลือกค่า	 	 โดยที�	
	 และเลือกฟBงก์ชัน	 	 เพื�อทําการจัดตั:งหมูอ่าสาสมัครจํานวน	

	คน	โดยคนที�	 	( )	จะมาจากแถวที�	 	คอลัมน์ที�	 	และจะกล่าวว่าหมูอ่าสาสมัคร
นั:นสง่างาม	ก็ต่อเมื�อ	

คําถามคือ	 จะสามารถจัดหาหมู่อาสาสมัครที�จํานวนยอดมากที�สุดได้เท่าไหร	่ (หาค่า	 	 มากสุดที�เปAนไปได้
ที�จะสอดคล้องกับเงื�อนไข)

แนน่อนว่า	 การเรียกอาสาสมัครเพียงครั:งเดียวนั:น	 ไมเ่พียงพอต่องานที�กองพันกําลังแบกรับอยู	่ (โดยเฉพาะกอง
เตรียมโจทย์ซึ�งกําลังหัวหมุนกันอยู่)	จ่าปลื%มจึงต้องการเรียกอาสาสมัครทั:งหมดถึง	 	 ครั:ง	 โดยแต่ละครั:ง	 แค่เพียง
เรียกออกมา	 จัดหมูอ่าสา	 ทําการรายงานผู้พันมะนาว	 ก็จะเปAนที�เรียบร้อย	 หลังจากการเรียกออกมาแต่ละรอบแล้ว
จะให้นายทหารแต่ละนายกลับคืนสูตํ่าแหนง่เดิมในแถว	 จึงทําให้การถามคําถามแต่ละคําถาม	 ไมม่ีความเกี�ยวเนื�อง
กัน	(ถามก่อนหรือถามหลังก็ได้คําตอบเหมือนกัน)
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ผู้กองธนะ	 อยากทราบล่วงหน้าว่าในการเรียกออกมาแต่ละครั:ง	 จะได้จํานวนยอดสูงสุดกี�นาย	 เพื�อทําการเก็บสถิติ
รายงานกองบังคับการกองพันต่อไป	 เขาจึงอยากให้คุณ	 ซึ�งเปAนนักเรียนภายใต้การดูแลของกองพัน	 ได้ทําการเขียน
โปรแกรมหาจํานวนยอดเหล่านี:ออกมา

แต่ก่อนที�คุณจะได้เริ�มเขียนโปรแกรม	จ่าปลื%ม	ก็ตะโกนคติประจํากองพันอีกครั:งหนึ�ง

"ชาติ	เกยีรติ	วินัย	กล้าหาญ	อดทน	สามัคค"ี

ขอให้นายทหารทุกคนอยา่ลืม	 ว่าการต้องออกไปสู้รบกับเอเลี�ยน	 ใน	การสู้รบทางคอมพิวเตอรร์ะหว่างประเทศ
ครั%งที*	36	 เราทุกคนจงถวายดวงใจ	 ยอมสละหยาดเหงื�อ	 เลือดเนื$อ	 ทุกหยด	 เพื�อหนึ�งคะแนน	 ที�จะนาํพามนุษยชาติ
ให้ได้เปรยีบเอเลี�ยนมากขึ$นแม้เพยีงเล็กนอ้ยก็ตาม

กองพัน	 ขอแสดงความขอบคุณ	 ที�คุณได้มาเปAนสว่นหนึ�งของกําลังรบอันสําคัญที�จะเปAนอนาคตของมนุษยชาติ	 ดัง
นั:น	จึงขอให้คุณชว่ยตอบคําถามของ	ผู้กองธนะ	ดังที�กล่าวไป

รายละเอียดการเขยีนโปรแกรม
คุณจะต้องเขียนฟBงก์ชันดังต่อไปนี:

​void	setup_battalion(int	N,	int	M,	int	Q,	vector<vector<int>>	H)​

ฟBงก์ชันนี:จะถูกเรียกเพียงครั:งเดียว	 ระบุโครงสร้างแถวเริ�มต้น	 เปAนแถวตอนเรียง	 	 จํานวน	 	 แถว	 นาย
ทหารในแถวที�	 	หมูที่�	 	จะมีความสูง	

​int	count_volunteers(int	L,	int	R)​

ฟBงก์ชันนี:จะถูกเรียก	 	 ครั:งพอดี	 เปAนการถามว่า	หากพิจารณาตั:งแต่แถว	 	 ไปจนถึงแถว	 	 โดยเลือกชว่ง	
	 ภายใน	 	 และหยิบทหารหนึ�งนายออกจากแต่ละแถวภายในชว่งนั:น	 เพื�อสร้างหมูอ่าสาสมัครที�

สง่างาม	แล้วจะได้จํานวนอาสาสมัครสูงสุดกี�คน	กล่าวคือ	 	มีค่ามากสุดเปAนเท่าใด

ข้อจํากัด

	สําหรับทุกจํานวนเต็ม	 	และ	

ป%ญหายอ่ย
1.	 (10	คะแนน)	 	และ	
2.	 (20	คะแนน)	
3.	 (10	คะแนน)	 	และ	
4.	 (20	คะแนน)	
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5.	 (15	คะแนน)	
6.	 (10	คะแนน)	 	สําหรับทุกคําถาม
7.	 (15	คะแนน)	ไมม่ีเงื�อนไขเพิ�มเติม

ตัวอยา่ง
ตัวอย่างที�	1

​setup_battalion(5,	2,	4,	[[1,	4],	[3,	3],	[5,	2],	[10,	1],	[3,	2]])​

ทําการตั:งค่าการจัดแถวของกองพัน	โดยนายทหารแต่ละนายมีความสูงดังนี:

คอลัมน์	1 คอลัมน์	2

ต่อมามีคําถาม	 	คําถาม	ดังนี:

​count_volunteers(3,	4)​

ตอบ	 	เพราะสามารถเลือกแถวที�	 	คอลัมน์ที�	 	กับแถวที�	 	คอลัมน์ที�	 	(หรือ	 	ก็ได้)	ออกไปได้

​count_volunteers(0,	3)​

ตอบ	 	เพราะสามารถเลือกคอลัมน์ที�	 	ทั:งหมดทุกแถว	จะได้	 	ซึ�งเรียงจากมากไปหาน้อยอยูแ่ล้ว

​count_volunteers(1,	3)​

ตอบ	 	เพราะสามารถเลือกคอลัมน์ที�	 	ทั:งหมดทุกแถว	จะได้	 	ซึ�งเรียงจากมากไปหาน้อยอยูแ่ล้ว

​count_volunteers(0,	4)​

ตอบ	 	เพราะสามารถเลือก	 	คอลัมน์ที�	 	ทั:งหมด	ได้มากที�สุด	 	แถว	สังเกตว่าไมส่ามารถเลือกทั:ง	
แถวออกมาได้

ตัวอย่างที�	2
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​setup_battalion(4,	3,	3,	[[1,	7,	3],	[4,	1,	8],	[6,	5,	7],	[6,	2,	9]])

​count_volunteers(0,	2)​

คืนค่า	

​count_volunteers(1,	3)​

คืนค่า	

​count_volunteers(1,	1)​

คืนค่า	

ตัวอย่างที�	3

​setup_battalion(7,	4,	8,	[
				[196189,	490241,	805661,	1199622],
				[649691,	229184,	1288874,	150692],
				[1113012,	974282,	1323486,	89131],
				[1831337,	334124,	908635,	1993563],
				[935389,	1888119,	230503,	116277],
				[1955545,	408897,	1553388,	573314],
				[444041,	153762,	59384,	1631437]
])​

​count_volunteers(4,	4)​

คืนค่า	

​count_volunteers(2,	2)​

คืนค่า	

​count_volunteers(0	,1)​

คืนค่า	

​count_volunteers(0,	6)​
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คืนค่า	

​count_volunteers(1,	6)​

คืนค่า	

​count_volunteers(0,	2)​

คืนค่า	

​count_volunteers(1,	3)​

คืนค่า	

​count_volunteers(3,	4)​

คืนค่า	

เกรดเดอรตั์วอยา่ง
เกรดเดอร์ตัวอยา่งจะอ่านข้อมูลดังต่อไปนี:

บรรทัดที�	 :	
บรรทัดที�	 	ถึง	 :	
บรรทัดที�	 	ถึง	 :	

เกรดเดอร์ตัวอยา่งจะสง่ออกค่าที�คืนมาจากฟBงก์ชัน	count_volunteers	ในแต่ละรอบ

ขอบเขต
Time	limit:	3.5	seconds
Memory	limit:	512	MB
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